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FILM 9

Uméni, které hrajeme

Kniha Heleny Bendové o pocitacovych hrach

Nakladatelstvi NAMU vydalo
prvni ¢eskou odbornou
monografii vénovanou médiu
pocitacovych her. Publikace
Uméni pocitacovych her se zabyva
otazkou, zda lze hry vnimat jako
umélecky druh, a zarovei slouzi
jako tvod do oboru game studies.

MICHAL BOHM

Klasika nezavislych uméleckych videoher Journey z roku 2012. Foto thatgamecompany

Kniha Heleny Bendové Uméni pocitacovych
her je vabec prvni seriézni publikaci na
domacim trhu vénovanou pocitac¢ovym hram.
Autorka v ni otevird v zahranici dlouho pro-
bihajici spor o to, zda pocita¢ové hry radit
mezi spole€ensky a institucionélné uznava-
néd umélecka odvétvi. Navzdory tomu, Ze se
toto téma stalo soucasti kanonickych problé-
mu oboru game studies, knih, které se sna-
Zi obhajit kladnou odpovéd, bylo doposud
vydano (podle samotné autorky) v anglickém
jazyce pouze deset. To miiZe na jednu stra-
nu vypovidat o komplexnosti celé problema-
tiky, na stranu druhou ov§em také o tom, Ze
uvedend otdzka moznd postradad zavaznéj-
§1 vyznam. Bendova ostatné sama v zavéru
své knihy priznava, Ze etablovani stéle jesté
mladého herniho odvétvi ve svété seridzni-
ho uméni se musi odehrat na Grovni celospo-
lecenského pftijeti, a ne v relativné izolova-
ném kruhu hernich teoretikt. Zaroven ale
dokéaze Uspésné argumentovat, pro¢ ma
smysl se touto otadzkou viibec zaobirat.

Kvalita a moc

Uznani videoher jako ,desatého uméni“ by
s sebou neslo tadu praktickych disledki.
Mezi jinymi vétsi statni dotace a granty,
které se koneckoncli v soucasnosti v daném
oboru udileji pouze v nemnoha zemich svéta.
Vedlo by zaroven herni primysl k vétsi diver-
zifikaci a kultivaci svych produktt a v nepo-
sledni radé také k prehodnoceni nazoru na
toto médium mezi ,nehracskou” populaci.
Pocitacové hry se od pocatku stavaji pred-
métem takzvané moralni paniky (v soucas-
nosti zejména po zjiSténi, Ze terorista pro
svij ozbrojeny utok vyuzival hry jako tre-
nazér strelby a taktiky) a byvaji prezento-
vany médii ve stereotypizovanych obrazech
jakoZto hrozba pro spole¢nost. Podobné jako
mnoho jinych projevi z historie (jazz, punk,
komiksy, televize) jsou navic ¢asto vnima-
ny jako ohrozZeni klasické kultury a jejich
hodnot.

Rozdélovani na vysokou a nizkou kulturu ¢i
otazka prisouzeni uméleckého statusu nové-
mu médiu pritom podle Bendové ,nestoji
na néjakych navzdy platnych vlastnostech

danych dél, ale jedna se o silné hodnotici soci-
alni konstrukt, ktery vznikl za tcelem (...)
posileni socialniho statusu urcitych vrstev ve
spole¢nosti“. V Klasifika¢nich sporech o umé-
ni je tak obsaZen zdsadni morélni rozmeér

- definice toho, co je kvalitni uméni, se stava-
ji mocenskymi nastroji téch, kdo maji v deba-
ba i k perzekuci mens$in. Bendova proto se
svou obhajobou her nenf aktivni pouze v ¢isté
uménovédném sporu, ale angaZuje se i v dis-
kusich se spole¢enskym presahem.

Neni hra jako hra

V prvni tfetiné knihy ustanovuje autorka
tri zakladni argumenty pro definici her jako
uméni a a tfi proti ni. Kromé prvniho doko-
la omilaného protiargumentu, Ze ,hry jsou
infantilni, eskapistické a nesofistikované®,
Ze ,hry neptisobi dostate¢né emocionalné”
a ,interaktivita vylucuje autorsky tizeny pro-
Zitek”. Oproti jinym uméleckym odvétvim
hré¢ aktivné vstupuje do daného dila, a neni
mu tak umoznén distancovany, pasivni emo-
ciondlni prozitek, jako je tomu u jinych umé-
leckych odvétvi. Tviirce zaroven nema kont-
rolu nad chovanim hrace, ktery ma tedy vici
dilu priliSnou autonomii, coZ oslabuje autor-
skou vypovéd. Proti tvrzenim o ,emocional-
ni chudobé“ her Bendova uvadi konkrétni
priklady hernich titulli se silnym estetickym
ucinkem a expresivitou. K tématu autorské
kontroly predklada argument, Ze interakti-
vitu 1ze povaZovat za nové umélecké speci-
fikum, které ovSem v modernich déjinach
uméni neni vlastni pouze hram. Interaktivi-
ta umoziiuje zkoumat hru jako uréity konfi-
gurovatelny systém, jenz postupné odhaluje
své téma (moralni disledky naseho jedna-
ni nebo fungovani jedince ve spole¢nosti)
v dosud nevidané komplexnosti.

Za slabinu knihy lze ovSem pokladat to, Ze
autorka v nékterych ptipadech od nastole-
nych témat utika s poukazem na obrovskou
rozmanitost tohoto média, sahajici od mobil-
nich ,casual“ her pres mainstreamové Zan-
rové produkty, nezavislou a experimentélni
produkci az po edukativni ,seriézni“ tituly.

At uz se tedy resi problematika nésilnych her
¢i otazky z odbornéjsiho pole ,game studies®,
jako je (ne)moznost identifikace a empa-
tie hrace s jim kontrolovanymi postavami
nebo (ne)schopnost vypravét pomoci her-
niho média poutavé pribehy, Bendova casto
dochazi k nepfili§ prekvapivému zavéru: neni
hra jako hra, a neni proto mozné byt v téch-
to otazkach prilis arbitrarni.

Prostiedek uméni

Na odborny text je kniha Heleny Bendové
nezvykle osobni. Autorka p¥i analyze hernich
titul nepiSe o anonymnim a modelovém hréa-
¢i, naopak text na mnoha mistech proklada
vlastnimi pocity a dojmy z hracskych zkuse-
nosti. Tim ho vyrazné oZivuje a ¢ini intim-
Ze vklada davéru ve ¢tenarskou gramotnost
ohledné zakladni hern{ terminologie a nema
potfebu vénovat prostor zdlouhavym popi-
sim hernich mechanik, kterymi se vyzna-
Covaly jeji starsi texty o hrach pro casopis
Cinepur. Vzhledem k tomu, Ze Uméni pocita-
covyich her predstavuje v Ceském teoretizova-
ni o hrach prakopnicky titul, je nicméné urci-
ta encyklopedic¢nost a snaha popsat médium
v jeho rozmanitosti zcela namisté.

S odstupem ¢asu bude mozna jen ,pointa“
v z&véru knihy vyznivat ponékud samoziejmé.
V posledni, shrnujici kapitole autorka pise,
Ze otazka po tom, zda ,mohou byt videohry
uménim®, je mozna $patné polozZena. Video-
herni médium totiZ nemusi byt samo o sobé
umélecké - staci, Ze slouZzi jako prostredek
k uméleckému vyjadreni a tvorbé nékolika
takovych titulli. Kniha tak predstavuje ptrede-
v§im rozcestnik pro zdjemce o danou proble-
matiku a partikuldrni zavéry jsou ve vysled-
ku podnétnéjsi neZ samo téma uméleckosti
her. Jednim z hlavnich cilti Bendové bylo vést
¢tenare k inspirativnimu pfemysleni o hrach,
jejich vyrazovych prostfedcich a moznostech
interpretace hernich mechanismui ¢i tviir¢ich
zamérl a ideologii. A to se ji nepochybné dati.
Autor je filmovy publicista a stfiha¢.

Helena Bendova: Uméni pocitaéovych her. NAMU,
Praha 2016, 354 stran.



