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Jakub Rataj, Gilberto Agostinho:

DIGITALNI TECHNOLOGIE V HUDEBNI TVORBE
PRO AKUSTICKE NASTROJE

Kniha se zabyva v ceském kontextu doposud malo zmapovanou problematikou vyuzivani technologic-
kych moznosti v hudebni tvorbé. Oba autofi jsou sami hudebni skladatelé a ve své tvorbé technologie
vyuzivaji. Zatimco Jakuba Rataje zajima prevod pohybu lidského téla na zvuk senzorickym snimanim,
Gilberto Agostinho pracuje s pocitacovymi algoritmy pfi generovani hudebnich partitur.

AP ROV IUIOIEY Jakub Rataj se v knize vénuje problematice prevodu pohybu téla tanec-
DIGITALNI [ nika do hudebniho gesta v realném cCase prostrednictvim pohybovych

i TECHNOLOGIE 1 senzorl a jeho zvukového a vyznamového zaclenéni do instrumentalni
VaRY, HUDEBNT \ hudby a do celkového kontextu skladby. Zabyva se také otazkou, jakym
[ TVORBE T zplsobem lze aplikovat parametry lidského dechu a pulzu na dil¢i hu-
- debni motivy, souzvuk, rytmus, orchestraci a v obecnéjsi roviné na vy-
D

. I{II?AOS'%%E[){]S];HCKE I}i tvareni hudebniho napéti a uvolnéni v rdmci jednotlivych ¢asti skladby.
\ GITALT Prvni kapitola mapuje historicky vyvoj senzorické technologie v oblas-
R GIE CHNC ti hudby a tance a zabyva se roli tanecnika coby hudebniho interpreta
i HUDEI a s tim spojenymi technologickymi aspekty. Ve druhé kapitole autor po-
~ pisuje konkrétni vychodiska a postupy, které vyuzil pfi praci na inscenaci

. /ORBE Uméni manipulace

(CKE RO AKU '
) A\STRO. Gilberto Agostinho se ve své stati zabyva povalecnym rozvojem novych
[ pristupt ke komponovani, které vyznamné ovlivnily rozvoj pocitacové
T hudby. Dale analyzuje tfi hlavni typy pocitacovych algoritmd, které Ize
\ v hudebni tvorbé zapojit — jsou to algoritmy zaloZzené na souboru da-
Jakub Rat}, Gilbrto Agostinho . nych pravidel, stochastické postupy a vyuziti umélé inteligence. Hlavni
L pozornost pritom vénuje algoritmickym postupim, zejména automatic-
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kému generovani hudebnich partitur. V zavéru analyzuje vlastni skladbu
Téte-a-Téte a zamysli se nad estetickymi dlisledky tohoto zplisobu tvorby.

Jakub Rataj (*1984) je skladatel orchestralni, komorni a elektroakustické hudby. Jeho prace mnohdy presahuje do svéta
zvukovych instalaci a performanci inspirovanych lidskym télem, jeho pohybem, dechem, pulzem a gesty. Spolupracuje
s Orchestrem BERG, Prague Modern, MoEns ¢i Jihoceskou filharmonii a pracoval také s mnohymi zahrani¢nimi choreo-
grafy, reZiséry a animatory. Vénuje se také hudebni rezii v Ceském rozhlase a je ¢lenem umélecké skupiny O.E.M. ARTS,
ktera propojuje animatory, tvlirce zvukovych performanci a svételné designéry.

Gilberto dos Santos Agostinho Filho (*1986) je brazilsky hudebni skladatel, jehoZ specializaci je pocitacova hudba
a algoritmické postupy. Jeho prace ma Siroky rozsah od kratkych klavirnich skladeb po orchestralni kompozice a elekt-
roakusticka dila. Stézejni soucasti Agostinhovy kompozicni techniky je pravé vyuziti pravdépodobnostnich a generativ-
nich metod.

Tato publikace vznikla na Akademii muzickych uméni v Praze v rdmci projektu ,Vyzkum vyuziti digitalnich technologii v hudebni tvorbé pro akustické
nastroje” podpofeného z prostiedk icelové podpory na specificky vysokogkolsky vyzkum, kterou poskytlo MSMT v roce 2016.

Vice informaci o této publikaci i dalSich edi¢nich pocinech Nakladatelstvi AMU
(véetné e-shopu) najdete na adrese: WWW.NAMU.CZ
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