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d) Ruce

Ramenni a loketni klouby u vétSiny marionet jak na draté, tak na nitich, jsou vétsi-
nou velice jednoduché konstrukce. Technika vodéni ruky na niti automaticky for-
muje pazi loutky do,anatomicky” snesitelného tvaru. Spoj mezi ramenem a spodni
¢asti ruky od lokte dold Ize bez problém( realizovat pouho pouhym provazkem
(Il-F-d-1e) nebo ,rukdvem” z platna dole zavdzanym kolem ruky a nahofe docela
obycejné pribitym k rameni loutky (nejcastéjsi zplsob feseni u lidovych marione-
tara) (I-F-d-1f); pokud kostymek loutky pfece jenom prozrazuje ,absenci” materia-
lu ruky, vyplIni se i horni ¢ast paze materidlem (lI-F-d-1d, ¢, g, h). Provdzek nebo
.fukavek” prece jen neni pfilis vhodny, pokud loutka manipuluje rekvizitou (tfeba
mecem) (ll-F-d-1a, b, ¢, d, g, h), potom je pfece jen vhodnéjsi si ,pojistit” pevnou
vzdélenost lokte od ramene, pokud nemdame v Umyslu néjaky jiny, nepfilis estetic-
ky efekt.

Daleko vétsi pozornost je potieba vénovat loketnimu kloubu u javajek, kdy pra-
vé zpusob hrani (¢eska skola) cempurity a jejich vytaceni pfi praci se zapéstim lout-
ky vyzadoval omezeni pohybu lokte na opa¢nou stranu (vylomeni). Pak jsou loketni
klouby feseny podobné jako kolena u marionet (II-F-d-2d, e, f, g, h). Manekyn, kte-
rého je mozné ovladat daleko vétsi silou a razanci, snese i klouby opét inspirované
détskou panenkou (lI-F-d-2a, b, ), kde Ize navic tuto silu regulovat nastavenim tahu
gumy nebo kize, ktera tvori spojovaci material. Kloub mdze byt natolik pevny, Ze
loutku Ize skute¢né jako ,manekyna” aranzovat do stabilizovanych poloh. Zptsob
hrani, nebo jiz samotna vytvarna stylizace loutky se mize odrazit i v pozadavku na
jiz technologicky dany ,jiny” pohyb. (lI-F-d-3a) cela paze je sloZzena z koralk{ na kizi
nebo provazku; (l-F-d-3b) dva ovalné dily taky jako koralky; (II-F-d-3c) paze celd
vystiihand z pénové gumy s mirnym nadrzenim pohybu v misté loktu zeslabenim
materialu, prostfedni provazek nebo kize je jen pro zvyseni pevnosti a odolnosti;
(Il-F-d-3d, e) paze nemusi byt v lokti viibec délena; (lI-F-d-3f) schéma feseni ruky
(treba pochodujiciho vojaka) pohybujici se v rameni tahanim za tahlo, do pavodni
polohy se vraci vlastni vahou; (II-F-d-3g) u plochych loutek staci spoj volnym nytem
nebo zauzlovanym provazkem; (lI-F-d-3h) ruku mize tvofit i pruzna spiréla.
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| kdyz dlané loutek lidovych marionetaf tvorily vétsinou pevny celek s celou
spodni ¢asti ruky (od lokte dol(), hrani zapéstim ma jak u marionet, tak javajek, ale
i manekynu svQj pavab. (II-F-d-4) ukazuje nékolik reseni zapésti zavésnych loutek,
spojovacim materialem je bud'klze (II-F-d-4a) nebo cep ze dreva ¢i plechu a odpo-
vidajici,vydlabani” (Il-F-d-4b, c, d), nékdy staci Sroubové ocko (lI-F-d-4e) nebo dra-
tény pant (II-F-d-4f). Lze pouzit opét i platény ,rukavek’, své splni i provazek (lI-F-d-

4h) nebo kousek kulaté ktze (II-F-d-4i).
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Casto se rucicky 3iji i z textilu. Na
kostficku z dratu pak staci provlék-
nout pfimo pasek kaze (lI-F-d-5a),
u javajky bude ke kostficce jesté
pfidélano upevnéni pro ¢empurit
(Il-F-d-5b). Manaskové sité rucicky
maji do zapésti vlepen valecek (na-
prstek) pro prst loutkoherce (II-F-d-
5¢, d). Ruce se daji udélat i z teplem
tvarované roziezané trubky (lI-F-d-
5e). Ruka na principu kolicku maze
Jdrzet” rekvizitu (II-F-d-5f).

Jak jsem se jiz zminil, javajkové
vedeni rukou ma svou specifiku.
Vodici ¢empurity jsou podle oblas-
ti a ,Skol” pridélany k rukdm loutky
riznym zpGsobem (II-F-d-6). Ten ty-
picky ,cesky” je na obr. (II-F-d-6¢, d).
Nejen snaha o zvlastni gesto loutky,
ale predevsim touha zakryt vedeni
loutky do kostymu vedla k upevné-
ni ¢empuritu az pod loket loutky,
ktery se zakryl dlouhym a Sirokym
rukdvem (lI-F-d-7a). Bezpochyby in-
spirace japonskym divadlem, kde
navic obleceni loutek v ,kimonech”
i zplsob hry piimo takové vedeni
vyzaduje (lI-F-d-7c). Pak nejsou pro-
blémem ani pohyblivé prsty pro fec
prstd, rukou a gest v orientdlnim di-
vadle (II-f-d-7b).
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