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nost je v jeho syntetickém ptivodu, jedna se o jazyk umély. Programovaci
jazyk je prednostné zkonstruovéan pro definici zndmého a pochopeného.
V pripadé neznamych nebo nepoznanych veli¢in je programovaci jazyk
viceméné k nicemu.

Chceme-li komunikovat se strojem, musime tedy sviij zptisob vyjadio-
vani prizpisobit logicky dokonalému jazyku — vnitini logice fungovani
stroje. PocitaC neni navrZen k tomu, aby nécemu rozumél. Pocitac je na-
vrzen k feSeni jasné definovanych otazek. Tato pfirucka se pokusi srozu-
mitelnou formou popsat jeden z moznych zptisobd, jak si takovy jazyk
0svojit a potazmo zptisob uvazovani, ktery vede k jasné definici problému.
Hovofime-li o programovani, mdme na mysli proces tvorby jisté logické
struktury. Osvojeni si programovani spociva ve schopnosti definovat pro-
blém nebo jasné formulovat otazku tak, aby na ni stroj mohl odpovédét.

Vtip spociva v tom, Ze ovladneme-li formélné jazyk urceny stroji, mi-
Zeme prostfednictvim tohoto stroje hovorit i ke ¢lovéku, tj. popisovat i po-
city z rozkvetlych luk.

4.4 Volba vhodného jazyka

Ve vypocetni technice se nachdzi cela skala programovacich jazykd i pro-
stfedi. Tyto jazyky maji svoji genezi a byly historicky vyvijeny predevSim
pocitacovymi odborniky. Jejich dokonalost 1ze téZko ocenit z vnéjsiho po-
hledu, a to pravé z davodu jejich konstrukce, ktera odpovida a ¢astecné
podléhé urcitym ucelim, ke kterym byly tyto jazyky ptivodné navrZeny.
Celistvy pohled na vyvoj programovacich jazykt zde neni mozné obsah-
nout. Programovaci jazyk dle historického vyvoje miiZeme rozdélit na dvé
skupiny, jazyky imperativni a objektové orientované. Toto zakladni rozdé-
leni programovacich jazykt popisuje dva rozdilné piistupy v popisu uda-
losti.

Processing se svou stavbou na zadkladech Javy tadi k objektové
orientovanym jazyktm. Programovaci jazyk Java je relativné mladym ja-
zykem. Historie tohoto jazyka saha priblizné do roku 1995. Mezi jeho hlavni
vyhody, ze kterych i Processing velmi téZi, jsou zejména dtiraz na mul-
tiplatformnost a relativni jednoduchost syntaxe. Pfibuznymi jazyka Java
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jsou dalsi objektové orientované programovaci jazyky jako C++, Perl, Ob-
ject Pascal, Visual Basic, C#, PHP, Python, Ruby, Smalltalk, nebo Lisp.

Rozdil mezi imperativnim pojetim programovani a objektové oriento-
vanym pojetim spociva predevsim v logice kédu a jeho nasledném uspo-
radani. Imperativni jazyk se da povaZovat za predchidce objektové orien-
tovaného pojeti. Neda se obecné Fici, ktery pfistup je vyhodnéjsi, jednd se
o dvé rozdilna paradigmata. Dnes mezi nejpouzivanéjSimi programovacimi
jazyky masivné prevlada objektové orientované paradigma.

Rozdilné pohledy Ize ilustrovat na popisu néjakého jevu. Jev se da popsat
riznymi zptisoby. Jedna perspektiva bude vice hovofit o aktérech jevu, ty
rozdéli do objekti, jejich vlastnosti a moznosti. Druha perspektiva popiSe
celistvou situaci jako sérii udalosti, které je mozné v tomto poradi kdykoli
zopakovat.

V poslednich pfibliZné dvaceti letech se mezi programovacimi jazyky
postupné objevuje tendence po vétsi srozumitelnosti a potazmo zjednodu-
Seni programovani jako takového. Programovani v této koncepci jiz neni
jazykem odbornikd, ale je demokraticky pFistupné Sirsi vefejnosti z rozma-
nitych — prioritné netechnickych obort.

Tato tendence postupné dala vzniknout celé rodiné programovacich ja-
zyk, které se snazi pribliZit potencidl vypocetni techniky netechnickym
oboriim, v neposledni fadé i oborim vytvarnym. V technickych kruzich je
ovSem jiZ sama disciplina psani programi povaZzovana za tvirci ¢innost.
V pojeti vytvarného uméni dnes prevazuje pohled na programovani jako
na velmi technickou zdatnost, rigidni a notné limitovanou.

Jazyk, ktery je nutné limitovan svou nezbytnou formalni dokonalosti,
ovSem nemusi nutné limitovat svého uZivatele ve sdéleni. UZivatel se musi
k uskutecnéni takové zdarné komunikace prizpisobit stroji.

4.5 Proc€ zrovna Processing?

Processing je vhodny néstroj pro prvni experimenty s programovanim
z nékolika divodt.

Prvnim dtéivodem je jednoduchost pro uZivatele, Processing se snazi za-
cateCniky co nejméné zatizit zbyte¢nymi informacemi. Processing prezen-
tuje programovani jako pfistupnou a zvladatelnou schopnost. Dosahuje
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toho predevsim rychlou odezvou vizuélniho prostiedi. JednodusSe feceno,
v momentu, kdy spustime kéd, vidime okamZité jeho vysledek. Takova
ilustrativnost je v zacatcich podle mého nazoru témér nezbytna.
V Processingu lze velmi kratkym kédem programovat sofistikované pro-
gramy. Pro priklad zde uvedu soutéz nazvanou Tiny Sketch poradanou por-
taly rhizome.org a openprocessing.org. Processing dokéZe byt natolik | Mate-li
usporny, Ze pomoci maximalné dvou set znakt byli tvtirci schopni napro- POC’;‘IC
P - u sebe

gramovat svébytné programy. a jste-li
pripojeni

k internetu,
vrele do-
porucuji si
nyni pro-
jit aktudIni
podobu
strdnky
openpro-

cessing.org.
——

Snad nejvétsi prednosti pro zacinajici programatory je vytecna doku-
mentace a velmi privétiva komunita lidi poskytujici netinavné rady zaca-
te¢niktm.
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4.6 Tvorba softwaru

Programy jsme v soucasnosti zvykli spiSe vyuzZivat nez sami vytvaret. Tvo-
feni programu je naro€ny proces a tvorba uZivatelsky pratelského prostfedi
je velmi sloZita.

Processing se svym zplisobem nelisi od Zadného jiného programu, ktery
bézné vyuzivame. Jde o sadu piikazii a programovaci prostiedi, které nam
dovoluje urcitou formou vytvéret svébytny program. I kdyZ se jiz jedna
o programovani, nelze jej béZné zaménovat s klasickou tvorbou vyspélého
nastroje.

Zde si musime uvédomit, Ze nas potencialni vysledek — program bude
vzdy spiSe bandlni v porovnani napiiklad se samotnym prostfedim Pro-
cessingu. Processingovy kod je vycet vSech moznosti, které miizeme pri
tvorbé naSeho programu vyuZit. Obecné se da Fici, Ze Processing je nastroj
pro tvorbu specialnich néstrojt. Vysledek naseho programovani bude vzdy
pravdépodobné obsahovat pomérné vétsi ¢ast Processingu samotného.

Je dobré od zacétku pochopit, k ¢emu lze Processing vyuZzit a k Cemu jej
opravdu vyuZivat chceme. Processing se predevSim hodi k rychlé tvorbé
programu, ovéieni teze nebo spontanniho napadu. Pro podobné programo-
vani se také vZil pojem ,rapid engineering*. Tvorba dospélejsich nastrojt
neni sice nemoznd, obecné ale plati, Ze Processing bude svymi zkrdcenymi
zapisy a jednoduchosti prostiedi velmi ndpomocny v zacatcich.

Processing se svou konstrukci zejména hodi pro praci s obrazem,
a tedy obrazu bude také vénovana nejrozsahlejsi cast této knihy. Vystupy
z Processingu lze nadéle zpracovavat, Processing tak miZze slouZit napii-
klad jako meziclanek ve vyrobnim procesu.

Dnes je Processing vyuZivan hlavné grafickymi designéry, designéry
uzittho umeéni, tvirci webovych aplikaci, softwarovymi navrhafi,
vizualnimi umélci a umélci, ktefi se vénuji instalacim v prostoru nebo Zivé
projekci. K Processingu si ovSem nachdazeji cestu i vice technické obory,
zejména architekti, badatelé v oboru ptirodnich véd, statistici a vSeobecné
tvirci softwaru. Software nachazi vyuZiti i v oborech zabyvajicich se hu-
manitnimi védami, jako napfiklad v sociologii nebo jazykovédeé.

Processing se neomezuje na jeden obor, svou koncepci spiSe nabizi spo-
le¢nou platformu pro mezioborovou komunikaci.



